Halloween Family Experience

Il Giardino delle
Zucche di
Jack Zuccone

Proposta di intrattenimento family
per centri commerciali: un percorso
immersivo a tema Halloween pensato
per generare coinvolgimento,

foto ricordo e condivisione social.
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Proposta eventi autunnali




Concept e
Calendario Attivita

) ) Primo weekend Siidds Secondo weekend St Terzo weekend
Un’esperienza autunnale da vivere,

fotografare e condividere in famiglia. ;

: 17/18  24/25 3ljott’

11 Giardino delle Zucche di Jack Zuccone

trasforma la visita al centro commerciale ottObre OttObre 1 nov

in un piccolo Pumpkin Garden immersivo: '
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scenografie autunnali, attivita creative, I i ‘ . . . ; [
giocoi fotasticerd in un pereotso Animazione Animazione l Animazione ) \

mattina e mattina e mattina e
accessibile a tutta la famiglia o et f T
glha. pomeriggio pomeriggio pomeriggio

Tre weekend consecutivi ¢

Sei appuntamenti family _
appuntamenti

complessivi




Il Protagonista: Jack Zuccone

Il filo narrativo che accompagna tutta I'esperienza

Jack Zuccone trasforma il percorso in una storia da vivere,
seguendo bambini e famiglie dall'ingresso fino al ricordo finale.
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Hﬂmﬂ Accoglie — da il benvenuto e introduce il
mondo del Pumpkin Garden.

@’ Presenta — racconta le attivita e invita
a completare il percorso.

@/)" Anima .—.conduc'e gi(_Jchi, mini-sfide e
momenti di partecipazione.

Resta nel ricordo — posa nella Pumpkin = _ —\
House per la foto con le famiglie. Un personaggio, molte

L J occasioni diincontro w——rlo «‘))




Allestimento e Percorso Immersivo

Un pumpkin garden scenografico, pensato per
accompagnare bambini e famiglie attraverso
esperienze creative, ludiche e magiche.

Area Ingresso Capienza
principale scenografico  consigliata
6 x 6 metri. 4 X 2 metri, con 10-12 bambini
portale decorato contemporane
con zucche. eamente.

Percorso libero minimo: 1,50 metri | Moquette evento antiscivolo |
Scenografie modulari,
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LAYOUT TECNICO E DESCRIZIONE DELLE ATTIVITA
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UN'ESPERIENZA
CREATIVA

PER FIGGOLI
GRANDI SOONATOR|

Un'esperienza
libera, guidata da
Jack Zuccone.

Ingresso nel
Pumpkin
Garden %

@ IL GIARDINO DELLE ZUCCHE DI JACK ZUCCONE @ — Lecenon atvitk —

O
Registrazions, infonmnzion,
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gestiane dei tunri e accessi.

LA BOTTEGA DELLE ZUCCHE
g bambine decare uva mna succa
con color, alestr,febro e sccessori.
LA SCUOLA DELLE STREGHE
Laboratoria quatate di-costeni:
sefaaune e rescede ksose.

PUMPKIN HOUSE — AREA SELHE
o

AREA GAME
Lancio di palioe mantale
el bersaghi 4 forma di zucca.

‘con piccoka sona di olfecs.

‘ B oan prINCIPALL ——
Area attisitd: 826 m

Ingresse: 4e2

‘Capienzs consighats: 10-12 bambini

Percorze cartle mionce: S85m
‘ Peromseats: icagerd avonto anfiscivolo
‘Swottura: modular, actoportanti e zavacrate

Accoglienza LaBottega  LaScuola  Pumpkin Area
delle Zucche delle Streghe  House Game

Un'esperienza libera,
d

Area Uscita

Trucco *

) ¢
a Jack Zuccone. I ((.)
/‘4’ *
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La Bottega delle Zucche:
Laboratorio Creativo

Decora la tua Zucca: ogni bambino crea
il suo personaggio, passo dopo passo.

. Materiali creativi
colori, adesivi, occhi mobili,

Wi attivita feltro e accessori
“manuale, personale _
¢ fotografabile Risultato

una zucca unica da
portare con sé




L_alScuola delle Streghe
e Pozioni Magiche

Scienza-spettacolo, racconto e partecipazione

“LASCUOLA

in una missione magica guidata. " DELLE STREGHE
I bambini diventano giovani apprendisti stregoni: ! (@0 F I* # ﬁ ﬁ + i
osservano trasformazioni sorprendenti, scelgono W T

gli ingredienti e completano una pozione insieme ] ‘ A | # J; 7 t,ﬁ 44
all'animatore. I ‘ L | 1S

2. Mescola gli ingredienti

1. Ascolta la missione

¢ M
[ t¢ 3. Scopri la reazione magica




Pumpkin House, Area Game e Truccabimbi

Tre esperienze complementari per completare il percorso:
scatto, gioco e trasformazione.
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HOUSE | - @ AREA GAME = ¢ AREA TRUCCO
PUMPKflgo ricordo [ ® Lancio alle zucche ® Truccabimbia tema
< Se|&f:|§nepo|aroid . ' con punteggio o Halloween
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Gran Finale del 31 Ottobre - 1 Novembre & 4 \ G oo s Zuccienate
W OPZIONE B

' 'd LaParata delle Zucche V

Un corteo itinerante con bambini,
famiglie, zucche decorate e Jack
Zuccone tra i negozi della galleria.

Due opzioni speciali per trasformare Halloween
in un momento di massima visibilita nella galleria.

OPZIONE A
Jack Zuccone Halloween Show

Palco, giochi e chiamate del pubblico R A
del‘pubblico Due formati,
: ; un unico
Animazione condotta momento
da Jack Zuccone culminante

Finale fotografico
con le famiglie

Un finale ad alta affluenza, progettato per amplificare partecipazione, fotografie e presenza del centro commerciale.
Animazione speciale - mattina e pomeriggio




